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L’interpretazione della formula è la seguente: il
primo termine considera il fattore di utilizzazione
del processore dei task a più alta priorità del task
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Listato 1. Scaricalo da www.fwonline.it/rivista

1:CPU mySystem {

2:  OS myOs {

3:    CPU_DATA = PIC30 {

4:      APP_SRC = “code.c”;

5:      MULTI_STACK = FALSE;

6:      ICD2 = TRUE;

7:    };

8:    MCU_DATA = PIC30 {

9:      MODEL = PIC33FJ256GP710;

10:    };

11:    BOARD_DATA=MICROCHIP_EXPLORER16 {

12:      USELCD = TRUE;

13:    };

14:    KERNEL_TYPE = FP;

15:  };

16:  TASK LowTask {

17:    PRIORITY = 1;

18:    STACK = SHARED;

19:    SCHEDULE = FULL;

20:    RESOURCE = “myResource”;

21:  };

22:  TASK HighTask {

23:    PRIORITY = 2;

24:    STACK = SHARED;

25:    SCHEDULE = FULL;

26:    RESOURCE = “myResource”;

27:  };

28:  RESOURCE myResource { 

29:  RESOURCEPROPERTY = STANDARD; };

30:};

Listato 2. Scaricalo da www.fwonline.it/rivista

1:[…]

2:#define WITH_RESOURCES

3:int i, j;

4:ISR2(_T1Interrupt)

5:{

6:  T1_clear();

7:  ActivateTask(HighTask);

8:}

9:TASK(LowTask)

10:{

11:  for (;;) {

12:#ifdef WITH_RESOURCES

13:    GetResource(myResource);

14:#endif

15:    EE_lcd_goto( 0, 0);

16:    EE_lcd_putc(‘0’+i);

17:#ifdef WITH_RESOURCES

18:    ReleaseResource(myResource);

19:#endif

20:    i++; if (i == 10) i = 0;

21:  }

22:}

23:TASK(HighTask)

24:{

25:#ifdef WITH_RESOURCES

26:  GetResource(myResource);

27:#endif

28:  EE_lcd_goto( 0, 1);

29:  EE_lcd_putc(‘0’+j);

30:#ifdef WITH_RESOURCES

31:  ReleaseResource(myResource);

32:#endif

33:  j++; if (j == 10) j = 0;

34:}

35:int main(void)

36:{

37:  T1_program();

38:  EE_lcd_init();

39:  EE_lcd_clear();

40:  ActivateTask(LowTask);

41:  for (;;);

42:}

considerato. Bi rappresenta il tempo di bloccaggio
(ovvero di esecuzione ritardata) che il task deve
subire a causa dell’utilizzo delle risorse condivise,
calcolato come il massimo tempo di esecuzione
delle sezioni critiche in task a più bassa priorità del
task considerato, per risorse con ceiling maggiore
o uguale alla priorità del task considerato. Il fattore
ln 2 è il limite di schedulabilità di Liu & Layland
presentato nel precedente articolo.

Figura 5
Anche il Mars Pathfinder ha avuto problemi di
inversione di priorità!
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